Kapittel 1: Oppstart og introduksjon

Dette kapittelet tar for seg det overordnede innholdet i undervisningsopplegget Spleiselaget.

Det inneholder en instruks pa hvordan elevene logger seg pa denne unike presentasjonen, et interaktivt
spgrsmal og temaoversikt over hva som skal giennomgas i undervisningen.

= Introduksjon og innlogging
e e = Spleiselaget er undervisning om skatt, velferd og arbeidslivfor ungdom.
u an.spidedagetng 16213 + Elevene logger seg pd med & scanne QR-koden.Det sendes automatisk ut to spersmal til elevene nar de
‘ B H har scannet QR-koden. Disse svarene er anonyme og brukes til statistikk. Antall elever som har svart
ot ; vises i bunnen av lysbildet
<" « Forklar at det senere i presentasjonen kommer til & bli sendt ut nye spgrsmal pa telefonene deres. Alle
svar er anonyme
M &0 B @ e * Avsender av Spleiselaget er Samarbeid Mot Svart @konomi (SMSQ). Dette er et samarbeid mellom
: - Skatteetaten og store arbeidsgiver- og arbeidstakerorganisasjoner (se logoer)
Lysbilde 1




Kapittel 1: Oppstart og introduksjon

Tema i Spleiselaget Temai Spleiselaget

Temaoversikt over hva som skal gjennomgas i undervisningsopplegget.
Presentasjonen handler om sammenhengen mellom skatt, arbeidslivog velferd.
* Hva ervelferdsgoder og hvordan finansieres de?

* Hva erskatt?

* Hva skjer hvisingen betaler skatt?

* Hva trenger du & vite nar du skal jobbe?
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a
Norge er et velferdssamfunn N Ol‘ge er et Velferds sa mfu nn

* Her kan du stille spgrsmalet "Hva er skatt?" far du dpner kulepunkt 1.
Fortell at personer og bedrifter bidrar med en del av inntekten sin til det offentlige — og det er dette som
er skatt.
* Her kan du stille spgrsmalet «<Hva brukes skattepenger pa?" fer du apner kulepunkt 2.
Skatt betaler for velferdsgoder og gjgr det mulig & leve i et velferdssamfunn.
» Kulepunkt 3 stiller sparsmalet "Vet du hvilke velferdsgoder du har fatt tilna?"
(Svaret pa dette kommer i neste kapittel, i film og interaktivt spgrsmal.)
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